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I . DATOS GENERALES 

Línea de Carrera FORMACIÓN    GENERAL 

Semestre Académico  2020 – I 

Código del Curso 105 

Créditos 3.0 

Horas Semanales HORAS TOTALES: 4    TEORICAS: 2  +  PRÁCTICAS: 2  

Ciclo I  

Sección A 

Apellidos y Nombres  LINO TORERO YESSICA YULISSA 

Correo Institucional ylino@unjfsc.edu.pe 

N° de celular 961725920 

 
II. SUMILLA Y DESCRIPCIÓN DEL CURSO: 
 
La asignatura comprende 

Las Competencias digitales, Tecnologías para el aprendizaje y el conocimiento, Los estándares 

internacionales, Herramientas e instrumentos de las NTAC. 

 

 

 

MODALIDAD  NO  PRESENCIAL 

SÍLABO POR COMPETENCIAS 

CURSO 

NUEVAS TECNOLOGIAS DE APRENDIZAJE 
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III. CAPACIDADES AL FINALIZAR EL CURSO 

UNIDADES 
CAPACIDAD DE LA UNIDAD 

DIDACTICA 
NOMBRE DE LA UNIDAD 

DIDACTICA 

 

SEMANAS  
U

N
ID

A
D

  

I 
Previos ejemplos se procede a 
definir y explicar  los conceptos, 
información, comunicación, 
creación y resolución de 
problemas dados en un mundo de 
competencias digitales , donde es 
vital utilizar el uso de las 
herramientas digitales. 

COMPETENCIAS 
DIGITALES  
 

1-4 

U
N

ID
A

D
 

II
 

 En base a ejemplos se define la  
evolución y vínculo con las 
Tecnologías para el aprendizaje y 
el conocimiento del interés 
educativo.    

TECNOLOGÍAS PARA EL 
APRENDIZAJE Y EL 
CONOCIMIENTO 

5-8 

U
N

ID
A

D
 

II
I 

Conoce e identifica los contextos 
de conocimiento de los Estándares 
internacionales comparando  
contenidos virtuales, de acuerdo a 
las bibliografía correspondiente.  

ESTÁNDARES 
INTERNACIONALES 

9-12 

U
N

ID
A

D
 

IV
 

Identifica y determina las 
herramientas e Instrumentos de 
las NTAC como apoyo al 
aprendizaje educativo y los 
procedimientos virtuales en un 
proceso evolutivo, de acuerdo a 
los  avances tecnológicos. 

HERRAMIENTAS E 
INSTRUMENTOS DE LAS 
NTAC 

13-16 

 
IV. INDICADORES DE CAPACIDADES AL FINALIZAR EL CURSO 

 

semanas INDICADORES DE CAPACIDAD AL FINALIZAR EL CURSO 

01 Identifica la información, alfabetización informacional y el tratamiento de datos para localizar, recuperar, 
almacenar, organizar y analizar información digital, evaluando su finalidad y relevancia. 

02 Diseña la comunicación y colaboración para comunicarse en entornos digitales, compartir recursos en 
línea, conectar y colaborar con otras personas mediante herramientas digitales, interactuar y participar 
en comunidades y redes; conciencia intercultural                           

1. 03 2. Define  la creación de contenido digital: crear y editar nuevos contenidos (textos, imágenes, videos...), 
integrar conocimientos y reelaborar contenidos previos, realizar producciones artísticas, contenidos 
multimedia y programación informática, saber aplicar los derechos. 

3. 04 4. identifica la resolución de problemas para identificar necesidades y recursos digitales, tomar decisiones 
para seleccionar las herramientas digitales apropiadas según la necesidad o finalidad, resolver problemas 
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conceptuales y técnicos a través de medios digitales, uso creativo de la tecnología, actualizar la 
competencia propia y la de otros. 

05 Desarrolla la más conocida de las herramientas de tac es el software de memoria de traducción. algunos 
programas de memoria de traducción no funcionan con bases de datos creadas durante una traducción, 
sino con documentos de referencia precargados en unos software de memoria de traducción: trados 
workbench, déjàvux, sdlx, star transit, multitrans, similis, metatexis…                   

06 Desarrolla  los motores de búsqueda lingüísticos que funcionan de forma similar a la de los motores de 
búsqueda tradicionales, excepto que no buscan resultados en internet, sino en un gran banco de datos 
de memoria de traducción. el objetivo es encontrar, en esos bancos, fragmentos de textos previamente 
traducidos que coincidan con el nuevo texto que se traducirá. linguee, un diccionario contextual 
multilingüe es uno de ellos. 

07 Desarrolla las herramientas de TAC, también hay los programas de gestión terminológica. Con estos, el 
traductor tiene la posibilidad de buscar automáticamente, en una base de datos, los términos que 
aparecen en el nuevo documento. Algunos de estos sistemas permiten al traductor añadir, en la base de 
datos, nuevos pares de palabras que concuerdan y verificar un texto mediante varias funciones: el 
traductor puede entonces comprobar si tal o cual término se tradujo correcta y coherentemente a lo 
largo de todo el proyecto. A continuación, citaremos tres ejemplos de este tipo de software: SDL 
MultiTerm, LogiTerm y Termex. 

08 Desarrolla  la traducción interactiva automática y se asemeja a los programas que se utilizan en los 
teléfonos celular para escribir mensajes el programa intenta predecir cómo el traductor humano 
traducirá una frase o un fragmento de frase.  

09 Reconoce las tres normas internacionales que tienen mas de 50 años de existencia (puesto que fueron 
fundadas en 1947, 1906, y 1865, respectivamente) y tienen todas su sede en Ginebra, Suiza.  

10 Analiza y Reconoce la Organización Internacional de Normalización (ISO), como la base fundamental de 
internet como recurso investigativo y educativo.      

11 Reconoce la Comisión Electrotécnica Internacional (IEC),y sus principales aplicativos web orientados a 
mejorar la capacidad investigativa.  

12 Analiza y Reconoce a la Unión Internacional de Telecomunicaciones (ITU) en el uso de herramientas 
digitales.  

13 Analiza y Reconoce la realidad virtual (RV) como un entorno de escenas u objetos de apariencia real. La 
acepción más común refiere a un entorno generado mediante tecnología informática medios y recursos 
para la obtención del aprendizaje.  

14 Desarrolla  la educación online a través de la Red que experimentó un notable crecimiento a mediados 
de la primera década del siglo XXI. Hoy en día, en algunos casos ya se habla de una supremacía del 
canal online  como medio y recurso para la obtención del aprendizaje. 

15  Analiza y Reconoce la educación en el móvil, además de enviar mensajes, navegar por la web, consultar 
las redes sociales, hacer selfis o recibir llamadas a la hora más intempestiva, los terminales móviles 
también pueden contribuir a la formación educativa facilitando el aprendizaje de materias a los 
estudiantes 

16 Desarrolla  el e-Learning que consiste en un proceso de enseñanza y aprendizaje que se lleva a cabo a 
través de Internet, caracterizado por la separación física entre el profesor y el estudiante, pero donde 
predomina la comunicación, a través de la cual se lleva a cabo una interacción didáctica continuada. 

https://es.wikipedia.org/wiki/Ginebra_(ciudad)
https://es.wikipedia.org/wiki/Suiza
https://es.wikipedia.org/wiki/Organizaci%C3%B3n_Internacional_de_Normalizaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Comisi%C3%B3n_Electrot%C3%A9cnica_Internacional
https://es.wikipedia.org/wiki/Uni%C3%B3n_Internacional_de_Telecomunicaciones
https://es.wikipedia.org/wiki/Inform%C3%A1tica
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V.- DESARROLLO DE LAS UNIDADES DIDÁCTICAS: 
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CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDÁCTICA I: Previos ejemplos se procede a definir y explicar  los conceptos, información, comunicación, creación y resolucion de problemas dados en un mundo de competencias 

digitales , donde es vital utilizar el uso de las herramientas digitales. 

Contenidos Estrategia de la 

Enseñanza Virtual 

Indicadores de Logro de la Capacidad 

Semana Conceptual Procedimental Actitudinal 

 

 

1 

 Define, conceptos básicos sobre la 

información, alfabetización 

informacional y el tratamiento de 

datos. 

 Elabora información, alfabetización 

informacional y el tratamiento de datos. 
 Participar respetando opiniones de los 

demás, valora la importancia de  la 

información, alfabetización 

informacional y el tratamiento de 

datos. 

Expositiva 

(Docente/Alumn o) 

 Uso del Google 

Meet 

 

Debate dirigido 

(Discusiones) 

 Foros, Chat 

 

 

 

 

Lecturas 

 Uso de repositorios 

digitales 

 

 

 

 

Lluvia d ideas    

(Saberes previos) 

 Foros, Chat 

 Identifica la información, alfabetización 
informacional y el tratamiento de datos 

para localizar, recuperar, almacenar, 

organizar y analizar información digital, 

evaluando su finalidad y relevancia, 

 Diseña la comunicación y colaboración 

para comunicarse en entornos digitales, 

compartir recursos en línea, conectar y 

colaborar con otras personas mediante 

herramientas digitales, interactuar y 

participar en comunidades y redes; 

conciencia intercultural.  

 Define  la creación de contenido digital: 
crear y editar nuevos contenidos (textos, 

imágenes, videos...), integrar 

conocimientos y reelaborar contenidos 

previos, realizar producciones artísticas, 

contenidos multimedia y programación 

informática, saber aplicar los derechos.  

 Identifica la resolución de problemas 
para identificar necesidades y recursos 

digitales, tomar decisiones para 

seleccionar las herramientas digitales 

apropiadas según la necesidad o 

finalidad, resolver problemas 

conceptuales y técnicos a través de 

medios digitales, uso creativo de la 

tecnología, actualizar la competencia 

propia y la de otros. 

 

 

2 

Reconoce con Claridad la comunicación 

y colaboración para comunicarse en 

entornos digitales 

Expresa y utiliza la comunicación y colaboración 

para comunicarse en entornos digitales 

Valora la importancia de la comunicación y 

colaboración para comunicarse en entornos 

digitales 

 

3 

Resuelve   la creación de contenido 

digital: crear y editar nuevos contenidos 

(textos, imágenes, videos...), 

Analiza y resuelve la creación de contenido 
digital: crear y editar nuevos contenidos (textos, 

imágenes, videos...), 

Participa en la creación de contenido 
digital: crear y editar nuevos contenidos 

(textos, imágenes, videos...), 

 

 

4 

 

 

Define  la resolución de problemas 

para identificar necesidades y 

recursos digitales. 

 

 

resuelve la resolución de problemas para 

identificar necesidades y recursos digitales. 

 

 

Participa en la resolución de problemas 

para identificar necesidades y recursos 

digitales. 

EVALUACIÓN DE LA UNIDAD DIDÁCTICA 

EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS EVIDENCIA DE PRODUCTO EVIDENCIA DE DESEMPEÑO 

 Diez preguntas de prueba escrita objetiva 

en el aula virtual para evaluar el dominio 

de herramientas digitales 

 Trabajos individuales y/o grupales 

 Presentación de trabajos propuestos 

 

 

 

 Interés en clase virtual y chat 

 Demuestra su actividad en cada tema desarrollado  y 

presentado en clase teórica y práctica. 
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V.- DESARROLLO DE LAS UNIDADES DIDÁCTICAS: 
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CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDÁCTICA II: En base a ejemplos se define la  evolución y vínculo con las Tecnologías para el aprendizaje y el conocimiento del interés educativo.    

                                   Contenidos Estrategia de la 

Enseñanza Virtual 

Indicadores de Logro de la  Capacidad 

Semana Conceptual Procedimental Actitudinal 

 

 

5 

Precisa la más conocida de las 
herramientas de tac  en el software de 

memoria de traducción. 

 

Utiliza la más conocida de las 
herramientas de tac  en el software 

de memoria de traducción. 

Participa y opina por la más conocida 
de las herramientas de tac en el 

software de memoria de traducción. 

Expositiva 

(Docente/Alumn

o) 

 Uso del 

Google Meet 

 

 

Debate 

dirigido 

(Discusiones) 

 Foros, 

Chat 

 

 

Lecturas 

 Uso de 

repositorios 

digitales 

 

 

 

 

 

Lluvia de ideas    

(Saberes 

previos) 

 Foros, Chat  

 Desarrolla la más conocida de las herramientas de tac o 

tao es el software de memoria de traducción. algunos 

programas de memoria de traducción no funcionan con 

bases de datos creadas durante una traducción, sino con 

documentos de referencia precargados en unos software de 

memoria de traducción: trados  

orkbench, déjàvux, sdlx, star 

transit, multitrans, similis, metatexis… 

  Desarrolla  los motores de búsqueda lingüísticos que 

funcionan de forma similar a la de los motores de búsqueda 

tradicionales, excepto que no buscan resultados en internet, 

sino en un gran banco de datos de memoria de traducción. el 

objetivo es encontrar, en esos bancos, fragmentos de textos 

previamente traducidos que coincidan con el nuevo texto 

que se traducirá. linguee, un diccionario contextual 

multilingüe es uno de ellos.  
  Desarrolla las herramientas de TAC, también hay los 

programas de gestión terminológica. Con estos, el traductor 

tiene la posibilidad de buscar automáticamente, en una base 

de datos, los términos que aparecen en el nuevo documento. 

Algunos de estos sistemas permiten al traductor añadir, en 

la base de datos, nuevos pares de palabras que concuerdan y 

verificar un texto mediante varias funciones: el traductor 

puede entonces comprobar si tal o cual término se tradujo 

correcta y coherentemente a lo largo de todo el proyecto.A 

continuación, citaremos tres ejemplos de este tipo de 

software: SDL MultiTerm, LogiTerm y Termex. 

  Desarrolla  la traducción interactiva automática y se 

asemeja a los programas que se utilizan en los teléfonos 

celular para escribir mensajes el programa intenta predecir 

cómo el traductor humano traducirá una frase o un 

fragmento de frase.  

 

 

6 

Explica  los motores de búsqueda 

lingüísticos que funcionan de forma 

similar a la de los motores de búsqueda 

tradicionales 

 

Elabora los motores de búsqueda 

lingüísticos que funcionan de forma 

similar a la de los motores de búsqueda 

tradicionales 

 

Colabora y comparte los motores de 

búsqueda lingüísticos que funcionan de 

forma similar a la de los motores de 

búsqueda tradicionales 

 

 

7 

Resuelve las herramientas de TAC, 

donde también hay los programas de 

gestión terminológica.  

Verifica  las herramientas de TAC,  en 
la cual también hay los programas de 

gestión terminológica.  

Establece la importancia de las 
herramientas de TAC, donde también hay 

los programas de gestión terminológica.  

 

 

 

8 

Explica  la traducción interactiva 

automática y se asemeja a los programas 

que se utilizan en los teléfonos celulares 

para escribir mensajes. 

Resuelve la traducción interactiva 

automática y se asemeja a los 

programas que se utilizan en los 

teléfonos celulares para escribir 

mensajes. 

Participa en la traducción interactiva 

automática y se asemeja a los programas 

que se utilizan en los teléfonos celulares 

para escribir mensajes. 

EVALUACIÓN DE LA UNIDAD DIDÁCTICA 

EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS EVIDENCIA DE 

PRODUCTO 

EVIDENCIA DE DESEMPEÑO 

 Cuestionario 10 preguntas de opción 
múltiple (7 teóricas y 3 prácticas) en el 

aula virtual 

 Trabajos individuales y/o grupales 

 Presentación de trabajos propuestos 

 

 Interés en clase virtual y chat 

 Demuestra su actividad en cada tema desarrollado  y presentado en 
clase teórica y práctica.. 
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CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDÁCTICA III: Conoce e identifica los contextos de conocimiento de los Estándares internacionales comparando  contenidos virtuales, de acuerdo a las bibliografía correspondiente. 

                                   Contenidos Estrategia de la 

Enseñanza Virtual 

Indicadores de Logro de la 

Capacidad 
Semana Conceptual Procedimental Actitudinal 

 

 

09 

 Define las tres normas 
internacionales que tienen mas de 50 

años de existencia (puesto que fueron 

fundadas en 1947, 1906, y 1865, 

respectivamente) 

 

 Investiga las tres normas internacionales que 
tienen mas de 50 años de existencia (puesto que 

fueron fundadas en 1947, 1906, y 1865, 

respectivamente) 

 

 Valora la importancia de las tres normas 
internacionales que tienen mas de 50 años 

de existencia (puesto que fueron fundadas 

en 1947, 1906, y 1865, respectivamente) 

 

Expositiva 

(Docente/Alumno) 

 Uso del Google 

Meet 

 

 

 

Debate dirigido 

(Discusiones) 

 Foros, Chat 

 

 

 

 

Lecturas 

 Uso de repositorios 

digitales 

 

 

 

 

Lluvia d ideas    

(Saberes previos) 

 Foros, Chat 

 Reconoce las tres normas 

internacionales que tienen mas 

de 50 años de existencia (puesto 

que fueron fundadas en 1947, 

1906, y 1865, respectivamente) 

y tienen todas su sede 

en Ginebra, Suiza.  

 

  Analiza y Reconoce 

la Organización Internacional de 

Normalización (ISO), como la 

base fundamental de internet 

como recurso investigativo y 

educativo. 

    Reconoce la Comisión 

Electrotécnica 

Internacional (IEC),y sus 

principales aplicativos web 

orientados a mejorar la 

capacidad investigativa   

 

 Analiza y Reconoce a la Unión 

Internacional 

de Telecomunicaciones (ITU) en 

el uso de herramientas digitales 

 

 

10 

Explica la Organización Internacional 

de Normalización (ISO), como la base 

fundamental de internet como recurso 

investigativo y educativo 

Interpreta  la Organización Internacional de 

Normalización (ISO), como la base fundamental 

de internet como recurso investigativo y educativo 

Aplica  la Organización Internacional de 

Normalización (ISO), como la base 

fundamental de internet como recurso 

investigativo y educativo   

 

 

11 

 Precisa los conceptos de 

la Comisión Electrotécnica 

Internacional (IEC),y sus principales 

aplicativos web orientados a mejorar 

la capacidad investigativa 

 

 Interpreta os conceptos de la  Comisión 

Electrotécnica Internacional (IEC),y sus 

principales aplicativos web orientados a 

mejorar la capacidad investigativa 

 

 Participa en los conceptos y aplicaciones 

de la  Comisión Electrotécnica 

Internacional (IEC),y sus principales 

aplicativos web orientados a mejorar la 

capacidad investigativa 

 

 

12 

Explica a la Unión Internacional  

de Telecomunicaciones (ITU) en el uso 

de herramientas digitales. 

Interpreta a la Unión Internacional 

de Telecomunicaciones (ITU) en el uso de 

herramientas digitales.  

Aplica a la Unión Internacional 

de Telecomunicaciones (ITU) en el uso de 

herramientas digitales. 

EVALUACIÓN DE LA UNIDAD DIDÁCTICA 

EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS EVIDENCIA DE PRODUCTO EVIDENCIA DE DESEMPEÑO 

 Cuestionario 10 preguntas de opción 

múltiple (7 teóricas y 3 prácticas) en el 

aula virtual 

 Trabajos individuales y/o grupales 

 Presentación de trabajos propuestos 

 

 Interés en clase virtual y chat 

 Demuestra su actividad en cada tema desarrollado  

y presentado en clase teórica y práctica.. 

https://es.wikipedia.org/wiki/Ginebra_(ciudad)
https://es.wikipedia.org/wiki/Suiza
https://es.wikipedia.org/wiki/Organizaci%C3%B3n_Internacional_de_Normalizaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Organizaci%C3%B3n_Internacional_de_Normalizaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Comisi%C3%B3n_Electrot%C3%A9cnica_Internacional
https://es.wikipedia.org/wiki/Comisi%C3%B3n_Electrot%C3%A9cnica_Internacional
https://es.wikipedia.org/wiki/Comisi%C3%B3n_Electrot%C3%A9cnica_Internacional
https://es.wikipedia.org/wiki/Uni%C3%B3n_Internacional_de_Telecomunicaciones
https://es.wikipedia.org/wiki/Uni%C3%B3n_Internacional_de_Telecomunicaciones
https://es.wikipedia.org/wiki/Uni%C3%B3n_Internacional_de_Telecomunicaciones
https://es.wikipedia.org/wiki/Organizaci%C3%B3n_Internacional_de_Normalizaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Organizaci%C3%B3n_Internacional_de_Normalizaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Organizaci%C3%B3n_Internacional_de_Normalizaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Organizaci%C3%B3n_Internacional_de_Normalizaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Organizaci%C3%B3n_Internacional_de_Normalizaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Organizaci%C3%B3n_Internacional_de_Normalizaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Comisi%C3%B3n_Electrot%C3%A9cnica_Internacional
https://es.wikipedia.org/wiki/Comisi%C3%B3n_Electrot%C3%A9cnica_Internacional
https://es.wikipedia.org/wiki/Comisi%C3%B3n_Electrot%C3%A9cnica_Internacional
https://es.wikipedia.org/wiki/Comisi%C3%B3n_Electrot%C3%A9cnica_Internacional
https://es.wikipedia.org/wiki/Comisi%C3%B3n_Electrot%C3%A9cnica_Internacional
https://es.wikipedia.org/wiki/Comisi%C3%B3n_Electrot%C3%A9cnica_Internacional
https://es.wikipedia.org/wiki/Uni%C3%B3n_Internacional_de_Telecomunicaciones
https://es.wikipedia.org/wiki/Uni%C3%B3n_Internacional_de_Telecomunicaciones
https://es.wikipedia.org/wiki/Uni%C3%B3n_Internacional_de_Telecomunicaciones
https://es.wikipedia.org/wiki/Uni%C3%B3n_Internacional_de_Telecomunicaciones
https://es.wikipedia.org/wiki/Uni%C3%B3n_Internacional_de_Telecomunicaciones
https://es.wikipedia.org/wiki/Uni%C3%B3n_Internacional_de_Telecomunicaciones
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CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDÁCTICA IV: Identifica y determina las herramientas e Instrumentos de las NTAC como apoyo al aprendizaje educativo y los procedimientos virtuales en un proceso evolutivo, de 

acuerdo a los  avances tecnológicos. 

                                   Contenidos Estrategia de la 

Enseñanza Virtual 

Indicadores de Logro de la 

Capacidad 
Semana Conceptual Procedimental Actitudinal 

 

 

13 

 Define  la realidad virtual (RV) 
como un entorno de escenas u 

objetos de apariencia real. La 

acepción más común refiere a un 

entorno generado mediante 

tecnología informática medios y 

recursos para la obtención del 

aprendizaje 

 Investigar sobre la realidad virtual (RV) 
como un entorno de escenas u objetos de 

apariencia real. La acepción más común refiere 

a un entorno generado mediante 

tecnología informática medios y recursos para 

la obtención del aprendizaje 

 Toma conciencia de la importancia  
sobre la realidad virtual (RV) como un 

entorno de escenas u objetos de apariencia 

real. La acepción más común refiere a un 

entorno generado mediante 

tecnología informática medios y recursos 

para la obtención del aprendizaje 

Expositiva 

(Docente/Alumno) 

 Uso del 

Google Meet 

 

 

 

 

Debate 

dirigido 

(Discusiones) 

 Foros, 

Chat 

 

Lecturas 

 Uso de 

repositorios 

digitales 

 

 

 

Lluvia d ideas    

(Saberes 

previos) 

 Foros, Chat 

 Analiza y Reconoce la realidad 

virtual (RV) como un entorno de escenas 

u objetos de apariencia real. La acepción 

más común refiere a un entorno generado 

mediante tecnología informática medios 

y recursos para la obtención del 

aprendizaje 

 

 

 Desarrolla  la educación online a través 

de la Red que experimentó un notable 

crecimiento a mediados de la primera 

década del siglo XXI. Hoy en día, en 

algunos casos ya se habla de 

una supremacía del canal online  como 

medio y recurso para la obtención del 

aprendizaje 

 Analiza y Reconoce la educación en el 

móvil, además de enviar mensajes, 

navegar por la web, consultar las redes 

sociales, hacer selfis o recibir llamadas a 

la hora más intempestiva, los terminales 

móviles también pueden contribuir a la 

formación educativa facilitando el 

aprendizaje de materias a los estudiantes. 

 Desarrolla  el e-Learning que consiste en 

un proceso de enseñanza y aprendizaje 

que se lleva a cabo a través de Internet, 

caracterizado por la separación física 

entre el profesor y el estudiante, pero 

donde predomina la comunicación, a 

través de la cual se lleva a cabo una 

interacción didáctica continuada 
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 Precisa  la educación online a través 

de la Red que experimentó un 

notable crecimiento a mediados de la 

primera década del siglo XXI. 

 

 Realiza  la educación online a través de la Red 

que experimentó un notable crecimiento a 

mediados de la primera década del siglo XXI. 

 

 Valora  la educación online a través de la 

Red que experimentó un notable 

crecimiento a mediados de la primera 

década del siglo XXI. 
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 Explica la educación en el móvil, 

además de enviar mensajes, navegar 

por la web, consultar las redes 

sociales, hacer selfis o recibir 

llamadas a la hora más intempestiva  

 

 

 Elabora  la educación en el móvil, además de 

enviar mensajes, navegar por la web, consultar 

las redes sociales, hacer selfis o recibir llamadas 

a la hora más intempestiva  

 

 Valora  la educación en el móvil, además 

de enviar mensajes, navegar por la web, 

consultar las redes sociales, hacer selfis o 

recibir llamadas a la hora más intempestiva  
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Precisa  el e-Learning que consiste en 

un proceso de enseñanza y aprendizaje 

que se lleva a cabo a través de Internet. 

Analiza  el e-Learning que consiste en un proceso 

de enseñanza y aprendizaje que se lleva a cabo a 

través de Internet. 

Participa en el e-Learning que consiste en un 

proceso de enseñanza y aprendizaje que se 

lleva a cabo a través de Internet. 

EVALUACIÓN DE LA UNIDAD DIDÁCTICA 

EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS EVIDENCIA DE PRODUCTO EVIDENCIA DE DESEMPEÑO 

 Cuestionario 10 preguntas de opción 

múltiple (7 teóricas y 3 prácticas) en el 

aula virtual 

 Trabajos individuales y/o grupales 

 Presentación de trabajos propuestos 

  

 Interés en clase virtual y chat 

 Demuestra su actividad en cada tema desarrollado  

y presentado en clase teórica y práctica.. 

 

https://es.wikipedia.org/wiki/Inform%C3%A1tica
https://es.wikipedia.org/wiki/Inform%C3%A1tica
https://es.wikipedia.org/wiki/Inform%C3%A1tica
https://es.wikipedia.org/wiki/Inform%C3%A1tica
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VI.-MATERIALES EDUCATIVOS Y OTROS RECURSOS DIDÁCTICOS 

Se utilizarán todos los materiales y recursos requeridos de acuerdo a la naturaleza de los 
temas programados. Básicamente serán: 

 
1. MEDIOS Y PLATAFORMAS VIRTUALES 

 

1. MEDIOS Y PLATAFORMAS 

 VIRTUALES    

 Casos prácticos 

 Pizarra interactiva 

 Google Meet 

 Repositorios de datos 

2. MEDIOS DE INFORMÁTICOS 

 Computadora 

 Tablet 

 Celulares 

 Internet 

 
VII.- EVALUACIÓN: 

La Evaluación es inherente al proceso de enseñanza aprendizaje y será continua y 
permanente. Los criterios de evaluación son de conocimiento, de desempeño y de producto. 

 
1. Evidencias de Conocimiento. 

La Evaluación será a través de pruebas escritas y orales para el análisis y autoevaluación. 
En cuanto al primer caso, medir la competencia a nivel interpretativo, argumentativo y 
propositivo, para ello debemos ver como identifica (describe, ejemplifica, relaciona, 
reconoce, explica, etc.); y la forma en que argumenta (plantea una afirmación, describe 
las refutaciones en contra de dicha afirmación, expone sus argumentos contra las 
refutaciones y llega a conclusiones) y la forma en que propone a través de establecer 
estrategias, valoraciones, generalizaciones, formulación de hipótesis, respuesta a 
situaciones, etc. 
En cuanto a la autoevaluación permite que el estudiante reconozca sus debilidades y 
fortalezas para corregir o mejorar. 
Las evaluaciones de este nivel serán de respuestas simples y otras con preguntas abiertas 
para su argumentación. 

 
2. Evidencia de Desempeño. 

Esta evidencia pone en acción recursos cognitivos, recursos procedimentales y recursos 
afectivos; todo ello en una integración que evidencia un saber hacer reflexivo; en tanto, 
se puede verbalizar lo que se hace, fundamentar teóricamente la práctica y evidenciar 
un pensamiento estratégico, dado en la observación en torno a cómo se actúa en 
situaciones impredecibles. 
La evaluación de desempeño se evalúa ponderando como el estudiante se hace 
investigador aplicando los procedimientos y técnicas en el desarrollo de las clases a 
través de su asistencia y participación asertiva. 
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3. Evidencia de Producto. 

Están implicadas en las finalidades de la competencia, por tanto, no es simplemente la 
entrega del producto, sino que tiene que ver con el campo de acción y los requerimientos 
del contexto de aplicación. 
La evaluación de producto de evidencia en la entrega oportuna de sus trabajos parciales 
y el trabajo final. Además, se tendrá en cuenta la asistencia como componente del 
desempeño, el 30% de inasistencia inhabilita el derecho a la evaluación. 

 
VARIABLES 

 
PONDERACIONES 

UNIDADES DIDÁCTICAS 
DENOMINADAS 

MÓDULOS 

Evaluación de Conocimiento 30 % 
El ciclo académico 

comprende 4 
Módulos 

Evaluación de Producto 35% 

Evaluación de Desempeño 35 % 

 

Siendo el promedio final (PF), el promedio simple de los 
promedios ponderados de cada módulo (PM1, PM2, PM3, 
PM4) 

𝑃𝐹 =  
𝑃𝑀1 + 𝑃𝑀2 + 𝑃𝑀3 + 𝑃𝑀4

4
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