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Il.- SUMILLA Y DESCRIPCION DEL CURSO

Sumilla: Logica Proposicional. Aplicaciones de la Ldgica. Recursividad. Grafos y Arboles.

Descripcion del Curso: El curso de Logica Matematica tiene como proposito proporcionar
al estudiante herramientas que le permitan desarrollar capacidades de analisis,
pensamiento 6gico, comunicacion e interpretacion a problemas reales. Este curso tiene
caracter tedrico practico su contenido permite al estudiante desenvolverse con criterio,
responsabilidad y actitud positiva en su desempefio académico dentro de los cursos que
requieran estos saberes. Ademas tiene su proposito de manera tal que, al finalizar su
desarrollo, el participante haya logrado competencias que le permitan: Disenar
eficientemente modelos matematicos empleando procedimientos aritméticos, algebraicos
y geométricos para resolver problemas del contexto real referente a su carrera
profesional.

El curso se encuentra estructurado en 16 semanas, las cuales se desarrollaran en 4
unidades didacticas denominadas: 1. Logica proposicional. 2. Aplicaciones de la légica. 3.
Recursividad. 4. Grafos y Arboles.




lll. CAPACIDADES AL FINALIZAR EL CURSO

p NOMBRE DE LA
CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA P
UNIDAD DIDACTICA | SEMANAS

a Ante un problema del contexto real usa el
g - lenguaje formal de la ldgica aplicando | Légica Proposicional 1-4
§ métodos de demostracién y leyes ldgicas.
a Frente a problemas relacionados a circuitos y licaci |
g _ compuertas ldégicas, determina el mejor Ap |caC|,or'1es dela 5-8
Z disefio tomando como base las diferentes Logica
= propiedades del algebra de Boole.
2 Resuelve situaciones problémicas del o
8 = | contexto matematico y/o real utilizando Recursividad 9-12
% induccion matematica y recursion.

Ante problemas referentes a busqueda de
o informacidn que requieran grafos y arboles
‘é > aplica los diferentes métodos de solucién Grafos y Arboles 13-16
g teniendo en cuenta las caracteristicas del

problema.




IV. INDICADORES DE CAPACIDADES AL FINALIZAR EL CURSO

numero | INDICADORES DE CAPACIDAD AL FINALIZAR EL CURSO
1 Identifica proposiciones simples y conectivos ldgicos en base a reglas o condiciones.
2 Disefia esquemas moleculares considerando en todo momento la jerarquia.
3 Analiza la validez de una inferencia légica, tomando como base leyes ldgicas.
4 Aplica las principales leyes légicas en la simplificacion de esquemas moleculares.
5 Diseiia circuitos légicos, tomando como base un esquema molecular
6 Simplifica circuitos ldgicos, considerando las diferentes leyes
7 Disefia compuertas ldgicas, tomando como base un esquema molecular
3 Simplifica compuertas légicas considerando las diferentes leyes.
9 Aplica diversas propiedades de la induccién matematica en la solucidn de problemas.
Resuelve problemas de induccidn matematica teniendo como base las diferentes
10 propiedades
Soluciona problemas relacionados a recursividad tomando en cuenta las diferentes
11 propiedades.
Resuelve problemas relacionados a recurrencia lineal homogénea teniendo como
12 base los métodos de solucion.
Resuelve problemas relacionados a recurrencia lineal homogénea teniendo como
13 base los métodos de solucion.
Resuelve problemas relacionados a recurrencia lineal homogénea teniendo como
14 base los métodos de solucion.
15 Elabora un grafo y un arbol a partir de un problema
16 Elige el tipo de busqueda dependiendo de sus caracteristicas del problema.
15 Identifica el algoritmo que permita dar solucién al tipo de busqueda.
16 Analiza los pasos utilizados en los algoritmos de busqueda.




V.- DESARROLLO DE LAS UNIDADES DIDACTICAS

CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA I:

Ante un problema del contexto real usa el lenguaje formal de la Iégica aplicando métodos de demostracion y leyes logicas.

Contenidos Estrategias de :
_ Indicadores de Logro
Semana . . L la Ensefianza .
Cognitivo Procedimental Actitudinal . de la Capacidad
Virtual.
= . Loglca., definicion, o o Identifica en todos los enunciados | ® Participa activamente en Expositiva
g enunciado, proposicion, las proposiciones simples y los clase respetando la opinién | (Docente/Alumno) o Identifica proposiciones
= clases. conectivos 16gicos. de los demis. e Uso del Google simples y conectivos
= . . . A . " Meet ogi
2 1 Conectivos logicos, tablas ° Dlsinz:jesquemas mzleculares a e Asume con actitud critica I6gicos en base a reglas o
% artir de un enunciado. . ici
2 d.e verdad: . . Evalﬁa esquemas moleculares el desarrollo de un trabajo. | Debate dirigido condiciones.
o . Sistema Proposicional. diante a distribucion de tabl e Colabora con sus (Discusiones) ¢ Disefia esquemas
@© 2 4. Tautologia, contradiccién, y mediante la distribucion de tablas o moleculares
© ] ) de verdad. compafieros de grupoenla | ® Foros, chat
=)} contingencia. . . . . ., . considerando en todo
O . e Analiza la validez de una inferencia solucidn de los trabajos Lecturas . ]
._! 3 . Inferencia légica. tomando como referencia los « Comparte experiencias . Usode momento la jerarquia.
— 6. Equivalencia e Implicancia 4 ié i i
< q : p métodos de demostracion. relacionadas a problemas repositorios e Analiza la validez de una
O I6gica. e Aplica las principales leyes ldgicas . . L. inferencia ldgica
= . BT donde intervienen ldgica digitales
5 4 . Leyes Logicas. en la simplificacién de esquemas oroposicional : tomando como base
< . Simplificacion de sistemas moleculares dando solucién de b t .d Lluvia de ideas leyes ldgicas.
a) - roblemas relacionados a su ¢ Demuestra ordeny :
= Proposicionales. P saberes previos i inci
5 p especialidad. orecision en las ( : Ph ) ) | o Aplica las principales
e Foros, chat. 5gi
9( actividades. ) leyes logicas en la
a simplificacién de
=z esquemas moleculares.
)
EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA
EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS EVIDENCIA DE PRODUCTO EVIDENCIA DE DESEMPENO
e Estudios de Casos. e Trabajos individuales y/o grupales. . .
. . . . e Comportamiento en clase virtual y chat.
e Cuestionarios o Soluciones a ejercicios propuestos




CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA II:

Frente a problemas relacionados a circuitos y compuertas légicas, determina el mejor disefio tomando como base las diferentes
propiedades del algebra de Boole.

: Aplicaciones de la Légica.

UNIDAD DIDACTICA Il

Contenidos

Estrategias de

Indicadores de Logro

Semana . - la Ensefianza .
Cognitivo Procedimental Actitudinal . de la Capacidad
Virtual
Disefia un circuito o Participa activamente en Expositiva
Circuitos, definicién, compuerta légica a partir clase respetando la opinién | (Docente/Alumno)
clases, de un esquema molecular. de los demds e Uso del Google o Disefia circuitos légicos,
5 representacion, Selecciona las propiedades : Meet tomando como base un
ejemplos. adecuadas del algebra de Asume con actitud critica esquema molecular
Boole para simplificar el desarrollo de un trabajo. | Debate dirigido
6 Simplificaciony circuitos o compuertas Colabora con sus (Discusiones) e Simplifica circuitos
glsepo e l6gicas. compafieros de grupoen la | ® Foros, chat I;flcos,tcorlmderando las
e circuitos légicos. i ; L . iferentes leyes
. & Determina la mejor solucién de los trabajos Lecturas Y
estrategia de simplificacion C R L
Compuertas logicas, de un circuito o compuerta omparte experiencias e Usode e Disefia compuertas
definicion, tipos, logica. relacionadas a problemas repositorios I6gicas, tomando como
8 ejemplos. donde intervienen circuitos base un esquema

Simplificacion y
disefio
de compuertas
légicas.

Aplica sus conocimientos
referentes a circuitos y
compuertas ldgicas para
resolver problemas de
contexto real.

y compuertas logicas.
Demuestra orden y
precision en las
actividades.

digitales.

Lluvia de ideas
(saberes previos)
e Foros, chat.

molecular

e Simplifica compuertas
l6gicas considerando las
diferentes leyes.

EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS

EVIDENCIA DE PRODUCTO

EVIDENCIA DE DESEMPENO

e Cuestionarios

e Estudios de Casos.

e Trabajos individuales y/o grupales.
e Soluciones a ejercicios propuestos

« Comportamiento en clase virtual y chat.




CAPACIDAD DE LA UNIAD DIDACTICA liI:

Resuelve situaciones problémicas del contexto matematico y/o real utilizando inducciéon matematica y recursion.

Contenidos Estrategia Indicadores de Logro de
Semana . . . . . 7 . .
Cognitivo Procedimental Actitudinal Didactica la Capacidad
e Resuelve problemas de
Participa activamente en induccién matematica
clase respetando la Expositiva teniendo como base las
Induccién matematica, A i diferentes propiedades
S definicién, principios, paso opinion de los demas. (Docente/Alumno) ; Py
& 9 ) Y p plos, p o Utiliza la definicion y . . e Uso del Google e Soluciona problemas
= inductivo, ejemplos. . . ., Asume con actitud critica ] .
> propiedades de la induccion Meet relacionados a recursividad
& - I el desarrollo de un
= R ividad. definicis matemadtica a los ejercicios bate dirigid tomando en cuenta las
ecursividad, definicién trabajo. Debate dirigido
3 10 propiedades, ejemplos. propuestos. J ae e diferentes propiedades.
o ’ ’ o Diferencia los tipos de Colabora con sus (Discusiones)
.. o N e Resuelve problemas
= . . recursividad. compafieros de grupo en | e Foros, chat . .
1 Relaciones de recurrencia N relacionados a recurrencia
< . ) s ® Resuelve problemas donde la solucién de los
®) lineal homogénea, definicion, . . Lecturas lineal homogénea teniendo
E método de solucion intervengan recursividad. trabajos P o )
O . ’ e Analiza los pasos utilizados en N * Uso de repositorios como base los métodos de
56 12 ejemplos. o Comparte experiencias digital L.
[a) el desarrollo de una relacién ) igitales. solucién.
o de recurrencia lineal y no relacionadas a problemas i : R | bl
) Relaciones de recurrencia lineal Y donde intervienen Lluvia de ideas ® Resuelve problemas
g lineal no homogénea, ineal. recursividad (saberes previos) relacionados a recurrencia
= definicién, método de ] e Foros, chat lineal homogénea teniendo
=) Demuestra orden y ’ :

solucién, ejemplos.

precision en las
actividades.

como base los métodos de
solucion.

EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS

EVIDENCIA DE PRODUCTO

EVIDENCIA DE DESEMPENO

e Cuestionarios

e Estudios de Casos.

e Trabajos individuales y/o grupales.
e Soluciones a ejercicios propuestos

Comportamiento en clase virtual y chat.




CAPACIDAD DE LA UNIDAD DIDACTICA IV:

Ante problemas referentes a busqueda de informacién que requieran grafos y arboles aplica los diferentes métodos de solucién teniendo en

cuenta las caracteristicas del problema.

. Contenidos Estrategia Indicadores de Logro
emana o :
Cognitivo Procedimental Actitudinal Didactica de la Capacidad
Grafos, definicidn, Participa activamente en Expositiva Elab f
o caracterizacion, clase respetando la opinién | (Docente/Alumno) | abora un ?ra oyun
< trayectorias, Uso del Googl arbol a partir de un
. 4 e Uso 00
_8 propiedades, ejemplos. e Determinar un Grafo o un Arbol de los demas. Meet € gl problema.
< 13 Relacion de equivalencia, a partir de problemas Asume con actitud critica ee Elige el tipo de busqueda
; édfg c_nr_d'en parci_alc,I ; planteados. el desarrollo de un trabajo. | Debate dirigido dependiendo de sus
-% 14 ejirlm:lpclloosn’ propiedades, e Resolver diferentes problemas Colabora con sus (Discusiones) caracteristicas del
o Diagrama.s de Hasse considerando los tipos de compafieros de grupoenla | e Foros, chat problema.
< reticulas, isomorfismos, blusqueda para grafos y arboles. solucion de los trabajos Lecturas Identifica el algoritmo
<_E 15 definicién, ejemplos. e Analizar el algoritmo utilizado en Comparte experiencias e Uso de que permita dar solucién
O Algoritmos para grafos. los tipos busqueda. relacionadas a problemas repositorios al tipo de busqueda.
la Arboles, definicidn, (Elonde intervienen grafos y digitales. Analiza los pasos
<D( 16 clases, teoremas, arboles utilizados en los
= ropiedades, ejemplos. Lluvia de ideas
@) propr Jemp Demuestra orden y . algoritmos de busqueda.
Algoritmos de busqueda , (saberes previos)
2 para arboles, ejemplos precision en las :
<DE ' . actividades. * Foros, chat.
z . .
) EVALUACION DE LA UNIDAD DIDACTICA

EVIDENCIA DE CONOCIMIENTOS

EVIDENCIA DE PRODUCTO

EVIDENCIA DE DESEMPENO

o Cuestionarios

e Estudios de Casos.

e Trabajos individuales y/o grupales.
e Soluciones a ejercicios propuestos

e Comportamiento en clase virtual y chat.




VI.- MATERIALES EDUCATIVOS Y OTROS RECURSOS DIDACTICOS

Se utilizaran todos los materiales y recursos requeridos de acuerdo a la naturaleza de los
temas programados. Basicamente seran:

6.1. MEDIOS Y PLATAFORMAS VIRTUALES 6.2.MEDIOS INFORMATICOS
» Casos practicos. > Computadora.
» Pizarrainteractiva. > Tablet.
> Google Meet. » Celulares.
> Repositorios de datos

VIl.- EVALUACION

La Evaluacién es inherente al proceso de ensefianza aprendizaje y serd continua y permanente.
Los criterios de evaluacion son de conocimiento, de desempeno y de producto.

7.1. EVIDENCIAS DE CONOCIMIENTO

La Evaluacion serd a través de pruebas escritas y orales para el andlisis y autoevaluacidn.
En cuanto al primer caso, medir la competencia a nivel interpretativo, argumentativo y
propositivo, para ello debemos ver como idéntica (describe, ejemplifica, relaciona,
reconoce, explica, etc.); y de laforma en que argumenta (plantea una afirmacion, describe
las refutaciones en contra de dicha afirmacién, expone sus argumentos contra
refutaciones y llega a conclusiones) y la forma en que propone a través de establecer
estrategias, valoraciones, generalizaciones, formulacién de hipdtesis, respuesta a
situaciones, etc.

En cuanto a la autoevaluacion permite que el estudiante reconozca sus debilidades y
fortalezas para corregir o mejorar.

Las evaluaciones de este nivel serdn de respuestas simples y otras son preguntas abiertas
para su argumentacion

7.2. EVIDENCIAS DE DESEMPENO

Esta evidencia pone en accién recursos cognitivos, recursos procedimentales y recursos
afectivos; todo ello en una integracion que evidencia un saber hacer reflexivo; en tanto,
se puede verbalizar lo que se hace, fundamentar tedricamente la practica y evidenciar un
pensamiento estratégico, dado en la observacién en torno a como se actua en situaciones
impredecibles.

La evaluacion de desempefio se evalia ponderando como el estudiante se hace
investigador aplicando los procedimientos y técnicas en el desarrollo de las clases a través
de su asistencia y participacion asertiva.



7.3. EVIDENCIAS DEL PRODUCTO

Esta evidencia pone en accién recursos cognitivos, recursos procedimentales y recursos
afectivos; todo ello en una integracién que evidencia un saber hacer reflexivo; en tanto,
se puede verbalizar lo que se hace, fundamentar tedricamente la practica y evidenciar un
pensamiento estratégico, dado en la observacidn en torno a cdmo se actua en situaciones
impredecibles.

La evaluaciéon de desempefio se evalia ponderando como el estudiante se hace
investigador aplicando los procedimientos y técnicas en el desarrollo de las clases a través
de su asistencia y participacién asertiva.

VARIABLES PONDERACIONES Dg:gaﬂlisnﬁgaggﬁfgs
Evaluacién de Conocimiento 30 %
Evaluacion de Producto 35% El ciclo académico comprende 4
Evaluacion de Desempefio 35%

Siendo el promedio final (PF), el promedio simple de los promedios ponderados de cada
modulo (PM1, PM2, PM3, PM4)

_ PM1+ PM2 + PM3 + PM4
N 4

PF
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8.2. FUENTES ELECTRONICAS

1.-
http://www.uamenlinea.uam.mx/materiales/matematicas/logica/SOLIS DAUN JULIO E
RNESTO Logica Matematica.pdf.

Huacho, julio del 2020.
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